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Tablice

% Powiedzmy, ze chcemy zapamieta¢ w programie liste imion studentow. Mozna
by to zrobic tak:

String
String
String
String
String
String
String
String
String
String

studentl1

student@? =
student03 =
student@4 =
student@5 =
student@6o =
student@’/ =
student08 =
student@9 =

studentl10

"Marcin";
=MEIEL Gl
"Anna" ;
"Matgorzata”;
"Andrzeij";
"Agnieszka";
"Paulina”;
"Jagoda";
"Izabela";
"Robert";

% Gdybysmy chcieli wypisac teraz imiona studentéw, mozna by to zrobi¢ np. tak:

System.out.println("Studenci: "+student@l+", "+student@2+

", "+student@3+", "+student@4+", "+student@5+", "+student@o+
", "+student@7+", "+student@8+", "+student@9+", "+studentl®);
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Tablice

* Takie rozwigzanie ma jednak wady, m. in:

* Kazde imie jest niezalezne od innych, trudno je np. razem
skopiowac, przekaza¢ do metody itp...

% Trudno operowac na wszystkich imionach, np. je sortowac.
* Kod operujacy na imionach trzeba by za kazdym razem
zmieniaC gdyby np. pojawit sie nowy student, albo przyszedt

nowy.

% Lepiej by sie pracowato, gdyby mozna by byto skonstruowac¢ cos
w rodzaju listy imion, na ktorej mozna by pracowac jako catosci.

* Rozwigzaniem sg tablice
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Tablice

* Deklarowanie tablicy: deklaracja tablicy o nazwie studenci:
[] - oznaczaja, ze jest to tablica

String[] studenci; & String - ze zawiera elementy typu String

_ : Tworzymy zadeklarowans, tablice,
* Tworzenie tabllcy / miesci ona 10 elementow

studenci = new String[10];

* Mozna tez zadeklarowac i od razu utworzyc tablice:

String[] studenci = new String[10];
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Tablice

UWAGA! Numeracja
elementoéw zaczyna sie od 0,

wiec ostatni element ma
numer o 1 mniejszy niz liczba
elementow w tablicy!

Indeksy (numery) elementow tablicy.

elementy tablicy
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Domysine wartosci w tablicy

* Zanim wypetnimy tablice, jej komorki przybierajg wartosci
domysline, sprawdzmy jakie, dla kilku typdw tablic:

String[] imiona = new String[10];
System.out.println("imional[2] = "+imiona[2]);

int[] liczbylInt = new int[10];
System.out.println("liczbyInt[2] = "+liczbyInt[2]);

double[] liczbyDouble = new double[10];
System.out.println("liczbyDouble[2] = "+11iczbyDouble[Z2]);

boolean[] wartosciBoolean = new boolean[10];
System.out.println("wartosciBoolean[2] = "+wartosciBoolean[2]);

% Otrzymujemy:
null oznacza wartoSc¢ pusta,

imiona[2] ='null) nie jest to 0.

liczbyInt[2] = 0
liczbyDouble[2] = 0.0
wartosciBoolean[2] = false
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Tablice

* Umieszczanie wartosci w tablicy:

studenci[@] = "Marcin";
studenci[2] = "Anna";
studenci[4] = "Andrzej";

studenci[8] = "Izabela";
. Wskazujemy, w ktorej ,, komorce”

tabeli umiescié wartoseé.

HEEETRE R EERE

Marcin| null | Anna | null |Andrzej| null | null | Aull
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Tablice

* Mozna tablice od razu utworzycC i wypetnic, po jej
zadeklarowaniu:

String[] studenci = {"Marcin", "Maria", "Anna", "Matgorzata", "Andrzej",
"Agnieszka", "Paulina", "Jagoda", "Izabela", "Robert"};

Sl Bd o g B s b Bl B D

Marcin | Maria | Anna |Ma’fgorzata| Andrzej |Agnieszka|Paulina|Jagoda| |zabela |Robert

* Uzyskanie informacji o dtugosci tablicy:
tablica.length

* np:

System.out.println("Tablica ma "+tablica.length+" komorek™);
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Pobieranie wartosci komorek

* Zawartosc konkretnej komorki mozna wypisac np. tak:

System.out.print(tablical4]);

* Zamiast liczby mozemy uzyc zmiennej, np:

LRtEre= a4
System.out.print(tablical[1i]);
* Mozna tez uzy¢€ wyrazenia, np. zawartos¢ komorki

poprzedzajacej komoérke o indeksie 1 mozna wypisac tak:

System.out.print(tablical[1-1]);
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Wypetnienie tablicy w petli

* Tworzenie tablicy | wypetnienie jej liczbami od 0 do 99

’ Petla, wykonuje sie dopoki
new int[100]; 1 jest mniejsze niz dtugosé
~ tablicy. OczywiScie, jesli
& dtugosé tablicy jest z gory
for (int 1=0; 1i1<tablica.length; 1++) { gnana mozna, wpisaé
tablical[i]=1; konkretnag liczbe (tu : 1<100)

int[] tablica

}
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Wypisanie zawartosci

* Zawartosc tabeli mozna wypisa¢ w podobny sposob do
tego w jaki jg wypetnialismy:

for (1nt 1=0; 1i<tablica.length; 1++) {
System.out.print(tablical[1]+", ");
h

przy kazdej iteracji program pobiera wartosé komoérki o indeksie 1
(wartosé 1 zwieksza sie po kazdej iteracji) i drukuje jej wartose.

n|||||n|n
10 12 6 / 3 2 12 8

| B
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adanie

* Utworz tabele, wypetnij wartosciami od 0-99 a
nastepnie napisz kod ktory wypisze zawartosc
tabeli, po 10 liczb w rzedzie, tak, aby liczby
jednocyfrowe zostaty wypisane jako dwucyfrowe
(np. zamiast 9 zostato wypisane 09).

00, 01, 02, 03, 04, 05, 06, 07, 08, @9,
107 el 12 SRS, et der e o7 SR K OF
20 P D0 Pl 25 R0 e A O
30, 31, 32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39,
40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49,
5@, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59,
60, 61, 62, 63, 64, 65, 66, 67, 68, 69,
A i A e e S L e ey TS o) M e S
80, 81, 82, 83, 84, 85, 86, 87, 88, 89,
99, 91, 92, 93, 94, 95, 96, 97, 98, 99,
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Rozwigzanie

jesli liczba, jednocyfrowa,
dodaj przed nia, 0
for (int 1=0; 1<tablica.length; i++?k{//

1f (1<1@) System.out.print("0"+tablical[1]+", ");
else System.out.print(tablical[i]+", ");

if (i>0 && (i+1)%10==0) System.out.printlnQ;

jesli liczba, jest wieksza od O jednocyfrowa, oraz pzielna przez 10,
dodaj nows linie.
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foreach - czyli inny sposob
wedrowania po tablicy

zmienna ktora przy kazdej tablica z ktorej pobierane
iteracji przybiera wartosc sg kolejne wartosci

kolejnej komorki tablicy /

for Eﬁnt 1 : tablica) {
System.out.print(l+" ");

¥

przy kazdej iteracji zmienna |l przybiera wartosé
pobransg z kolejnej komorki tablicy tablica

Ltcmcjy i/@ 4\5\@....
n|||||n|“
10 12 §) 7 3 2 12 8

| B
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adanie

* Utworz tablice 10-elementowa zawierajgcg dowolne liczby
catkowite, nieujemne. Napisz kod ktory znajduje w tej tablicy
najwiekszg liczbe.

* Dodatkowo: zmodyfikuj program tak, aby po uruchomieniu
uzytkownik wprowadzat liczby, ktére sg nastepnie zapisywane
w tabeli, a nastepnie program wyszukiwat najwiekszag z nich.

* Dodatkowo: zmodyfikuj program tak, aby uzytkownik na
poczatku podal, ile liczb chce wpisac i tyle liczb powinien
program od uzytkownika przyjac.
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