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Jeszcze o operatorach...
% Skrocone operatory

arytmetyczne ATCARE S S

X-=Y X = X-y
Xet =¢y/ =

s, X X = X/y

System.out.println("Warto$s¢ x na poczqgtku to "+x);

o T

System.out.println("Po x += 2 wartosS¢ x = "+x);

X -= 2;

System.out.println("Po x -= 2 wartosS¢ x = "+x);

XeE=27

System.out.println("Po x *= 2 wartosS¢ x = "+x);

X/ = s

System.out.println("Po x /= 2 wartosS¢ x = "+x);
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* operatory

inkrementacji /dekrementaciji wartos¢ x pobierana przed
(zwiekszania/zmniejszania) zmiang wartosci
X++ X = X+1
X=- X'= x-1

wartosc¢ x pobierana po
zmianie wartosci

--X X = X-1
int y;
T ++X X = X+1
y = 2 * X++;
System.out.println("Po x = 8 1 y = 2 * x++ wartosS¢ x = "+x+" y = "+y);
X = 8;
y =2 * ++X;
System.out.println("Po x = 8 1 y = 2 * ++x warto$¢ x = "+x+" y = "+y);
XT=E=Rr
System.out.println("Po x = 8 1 x++ warto$¢ x = "+ X++);
X =280
System.out.println("Po x = 8 1 ++x wartos¢ x = "+ ++x);
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Napisz to za kare 100 razy!

% (Czesto programy muszg wykonywac wielokrotnie te samag
czynnosc¢. Na przyktad wypisac ten sam tekst/znak.

%* Mozna to zrobic tak:

System.out.print("Bede ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");
System.out.print("Bede ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");
System.out.print("Bede ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");
System.out.print("Bede ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");

* Takie rozwigzanie, szczegollnie gdy liczba powtdrzen nie
jest z gory ustalona, ma wiele wad.

* Na szczescie wymyslono petle.
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Ogolna zasada dziatania petli

NIE

TAK
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fOr .« « (Wersja podstawowa)

test logiczny zwracajacy
truelub false,
dopdki zwraca true,
petla wykonuje sie.

zmiana wartosci
zmiennej

(deklaracja i)
inicjalizacja zmiennej

for (inicjalizacja; warunek ; zmiana) {...}

polecenia wykonuyjg sig, S, =
Deklaracja zmiennej 1 dopdki zmienna 1 jest po kazde 113?r.act]1 :
ktorej przypisuje sie mniejsza niz 10 wartosc 1 jest

% zwiekszana o 1
wartosc O ©

for (int 1=0; 1<10 ; i++) {...}

blok polecen
wykonywanych w petli

*?wykonaniu polecen w petli”
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fOF

* Wykonaj kod:

for (int 1=0; 1<100 ; i++) {
System.out.println(i+

* Otrzymujemy:

® Bede w domu
1 Bede w domu
2 Bede w domu
3 Bede w domu

cwiczyC programowanie w jezyku
cwiczyC programowanie w jezyku
cwiczyl programowanie w jezyku
cwiczyl programowanie w jezyku

Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");

Java.
Java.
Java.
Java.

97 Bede w domu éwiczyC programowanie w jezyku Java.
98 Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java.
99 Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java.
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tOr .

* Gdybysmy chcieli otrzymac numeracje od 1 do 100 :

for (int 1=1; 1<=100 ; 1++) {
System.out.println(i+
" Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");

* Otrzymujemy:

1 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
2 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
3 Bede w domu ¢éwiczyC programowanie w jezyku Java.

98 Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java.
99 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
100 Bede w domu ¢wiczyC programowanie w jezyku Java.

wtorek, 19 marca 13



while ...

test logiczny zwracajacy true lub false,
dopbki zwraca true, petla wykonuje sie.

)

while (warUnek) S lead
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while ...

* Uruchom kod:
s o L=
while (1<=100) {
System.out.println(i+
" Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");
1++;

i

* Otrzymujemy:

1 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
2 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
3 Bede w domu ¢éwiczyC programowanie w jezyku Java.

98 Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java.
99 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
100 Bede w domu ¢wiczyC programowanie w jezyku Java.
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while ...

* Mozna tez tak:
int 1=0;
while (1<100) {
1++;
System.out.println(i+
" Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java. ");

h
* Otrzymujemy:

1 Bede w domu ¢éwiczyé programowanie w jezyku Java.
2 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
3 Bede w domu ¢éwiczyC programowanie w jezyku Java.

98 Bede w domu ¢wiczy¢ programowanie w jezyku Java.
99 Bede w domu ¢éwiczy¢ programowanie w jezyku Java.
100 Bede w domu ¢wiczyC programowanie w jezyku Java.
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do ... while ...

do {...} while (warunek)

* Poniewaz warunek sprawdzany
jest po wykonaniu petli,
najpierw wykonujg sie
polecenia w niej zawarte

* Konstrukcje tg stosujemy gdy
chcemy mieC pewnosc, ze kod
w petli wykona sie przynajmniej
raz.

TAK

NIE
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while ...

* Uruchom kod:

int 1=100;
do {

System.out.println(" 1 = "+1);
} while (1 == 0);

* Otrzymujemy:
1 = 100

* Kod sie wykonat, chociaz warunek nie zostat spetniony.
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Jforeach”

* Ten rodzaj petli poznamy przy okazji tablic
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Zagniezdzanie petli

* Petle mozna zagniezdzag, np: ~ zewnetrzna petla

¥ Wewn@trzna, p@tla, |
Wldoczna, 1 oraz J

for Cint 1=0; _i<5 1++) { oy
“for (int j=0; j<3; j++ ) {
- System.out.println("i="+1i+"

Sygtem.OUt.1pr"i_n-t'|_n(".i_="+'i.); Tk

UWAGA: Zmienne zadeklarowane w petli, nie s3 ,,widoczne” na zewnatrz, ale
mozna si¢ do nich odwotywac w petlach wewnetrznych. Dlatego w powyzszym

przyktadzie w petli wewnetrznej mozemy sie odwota¢ do zmiennych 1 oraz j ale
proba odwotania sie do zmiennej j w petli zewnetrznej spowodowataby biad.
Podobnie jest z innymi zagniezdzonymi blokami kodu np. przy instrukcjach wyboru.
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Zagniezdzanie petil

zewnetrzna petla sie wykonuje,
dochodzi do petli wewnetrznej

wewnetrzna petla
wykonuje sie
okreslong, liczbe razy

program wraca
do petli zewnetrznej
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Petle - przykiady

* Napisz program ktory pobierze od uzytkownika
liczbe catkowitg, a nastepnie wypisze wszystkie
liczby nieparzyste od zera do podanej liczby.

Scanner skaner = new Scanner(System.in);
System.out.print("Podaj liczbe: ");
// Pobiera liczbe z klawiatury
String liczbaK = skaner.nextLine();
// Parsuje String na int
int liczba = Integer.parselInt(liczbaK);
// petla ktéra zwieksza wartoS¢ zmiennej "1" od @ do
// wartoSci réwnej zmiennej "liczba"
10 el 6 F Sl TS b= B e oo S ) e

// Sprawdzamy, czy liczba jest nieparzysta

1t (1%2 '=0) {

System.out.println("Kolejna liczba nieparzysta to: "+1);

}
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Petle - przykiady
* Ulepsz program tak, aby nie wykonywat sie raz, ale dziatat tak
dtugo az uzytkownik wprowadzi znak K lub k (jak koniec)

Jesli chcemy wydrukowac

Scanner skaner = new Scanner(System.in); > : ~
4 Y i, cudzystow, nalezy go poprzedzicC

String liczbaK = "0";

int liczba; znakiem \ |
while (!liczbaK.equalsIgnoreCase("k")){ “H““ﬁﬁk

System.out.print("Podaj liczbe, jesSli chcesz wyjsé, wprowadz \"k\": ");
liczbaK = skaner.nextLine();
// Sprawdzamy, czy uzytkownik nie wcisngt "k"
1f (!liczbaK.equalsIgnoreCase("k")){
liczba = Integer.parselnt(liczbaK);

forsGEnt a* =<0k G sc=1 S5c Zh A F +Din
// Sprawdzamy, czy liczba jest nieparzysta
1f (1%2 '=0) {
System.out.println("Kolejna liczba nieparzysta to: "+1);

}

¥
¥

System.out.println("Dziekuje za owocng wspdtprace.");
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Petle - przykiady

% Druga wersja powyzszego, ale tym razem umieszczamy kod pobierajgcy
informacje od uzytkownika pod petlg iterujgcg, ktora po raz pierwszy sie w
ogole nie wykonuje. Dzieki temu unikamy powtdrnego sprawdzania wartosci
wprowadzonego ,,Stringa”.

Scanner skaner = new Scanner(System.1in);
String liczbaK = "0";
int liczba;
while (!liczbaK.equalsIgnoreCase("k")){
liczba = Integer.parselInt(liczbaK);
// pierwszy raz komunikat sie nie drukuje, poniewaz liczba == 0 1 1%2 ==0.
for (int 1 = 0; 1 <= liczba; i++) {
1f (1%2 '=0) {
System.out.println("Kolejna liczba nieparzysta to: "+1);
Iy

}
System.out.print("Podaj liczbe, jeSli chcesz wyjsé, wprowadz \"k\": ");

liczbaK = skaner.nextLine();

}

System.out.println("Dziekuje za owocng wspotprace.");
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