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GUI-Swing

Wstep do tworzenia prostych aplikacji z interfejsem
graficznym (GUI) przy pomocy Swing, rysowanie
prostych elementow graficznych
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Iworzymy pierwsze okno

import javax.swing.*;
public class PierwszeGUI extends JFrame {
public static void main(String[] args) {
JFrame ramka = new JFrame();

ramka.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
ramka.setSize(400, 300);

ramka.setVisible(true);
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wtorek, 5 czerwca 12



Tworzymy okno z przyciskami e=ae

import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JFrame;
public class Przyciski {

public static void main(String[] args) {
// Tworzymy okno aplikacji
JFrame ramka = new JFrame();
// Po zamknieciu okna, aplikacja ma zakonczyc dziatanie

ramka.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
// Ustalamy rozmiar okna

ramka.setSize(400, 300);
// Tworzymy przycisk

JButton witajButton = new JButton();
// Ustawiamy jaki tekst ma sie wySwietlac na przycisku

witajButton.setText("Witaj");
// Mozna od razu utworzy¢ przycisk 1 ustawic tekst

JButton zegnajButton = new JButton('"Zegnaj");

// Wstawiamy przycisk, umieszczajgc go po lewej
ramka.getContentPane().add(BorderLayout.WEST, witajButton);
// Wstawiamy przycisk, umieszczajgc go po prawej
ramka.getContentPane().add(BorderLayout.EAST, zegnajButton);
// 0Okno sie wysSwietla

ramka.setVisible(true);
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig

import java.awt.BorderLayout;
import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.ActionlListener;
import javax.swing.*;

public class PrzyciskiZAkcjafimplements ActionListener}{
JFrame ramka; U
JButton witajButton;

JButton zegnajButton;

public static void main(String[] args) {
PrzyciskiZAkcja przyciski = new PrzyciskiZAkcja();
przyciski.zbudujGUI(Q);
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig

public void zbudujGUI() {
ramka = new JFrame();
ramka.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
ramka.setS1ze(400, 300);
witajButton = new JButton("Witaj");
zegnajButton = new JButton("Zegnaj");

// dodajemy do przyciskéw ActionlListener
witajButton.addActionListener(this);

zegnajButton.addActionListener(this);

ramka.getContentPane().add(BorderLayout .WEST, witajButton);
ramka.getContentPane().add(BorderLayout.EAST, zegnajButton);
ramka.setVisible(true);
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig

public void actionPerformed(ActionEvent akcja) {

// metoda obstugujgca akcje

1f (akcja.getSource() == witajButton)
System.out.println("Witaj robaczku!");

else 1f (akcja.getSource() == zegnajButton)
System.out.println("Zegnaj robaczku!");

else
// to sie nie powinno wydarzyc¢ ;-)
System.out.println("Skontaktowali sie ze mng kosmici");
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig, z tekstem w

naszym GUI
import java.awt.BorderlLayout;
import java.awt.FlowlLayout;

import java.awt.GridLayout;
import java.awt.event.ActionEvent;

import java.awt.event.ActionlListener;
import javax.swing.¥*;

public class PrzyciskiITekst implements ActionlListener{

JFrame ramka;
JButton witajButton;

JButton zegnajButton;
JTextField textF;

JLabel rezultatl]L;

public static void main(String[] args) {
PrzyciskiITekst przyciski = new PrzyciskilITekst();

przyciski.zbudujGUI();
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig, z tekstem w naszym GUI

public void zbudujGUI() {
ramka = new JFrame();
ramka.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

ramka.setSize(400, 200);

witajButton = new JButton();
witajButton.setText("Witaj!");

zegnajButton = new JButton("Zegnaj!");
witajButton.addActionlListener(this);
zegnajButton.addActionListener(this);

JPanel jp = new JPanel();

jp.setLayout(new GridLayout(1,2));
jp.add(witajButton);

jp.add(zegnajButton);

JPanel jp2 = new JPanel();

jp2.setLayout(new GridLayout(3,1));

// tworzymy pole tekstowe z domySlnym tekstem
textF = new JTextField("Wpisz swe imie przybyszu!");

// tworzymy pole na ktoérym bedzie wypisany tekst
rezultatJL = new JLabel();
rezultat]JL.setSize(400,20);

jp2.add(textF);

jp2.add(rezultat]IL);

jp2.add(jp);

ramka.add(jp2);

ramka.setVisible(true);
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Tworzymy okno z przyciskami ktore cos robig, z tekstem w naszym GUI

public void actionPerformed(ActionEvent akcja) {
1f (akcja.getSource() == witajButton)
// modyfikujemy komponent, zmieniajgc tekst
rezultat]L.setText(" Witaj "+textF.getText());
else 1f (akcja.getSource() == zegnajButton)
// modyfikujemy komponent, zmieniajqgc tekst
rezultat]L.setText(" Zegnaj "+textF.getText());

else
System.out.println("Skontaktowali sie ze mng kosmici");

I 0N o

Wpisz swe imie przybyszu!
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Grafika - uktad wspotrzednych
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Grafika - proste figury
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analogicznie: fillRoundRect(...), fillOval(...) itd.
Uwaga: wczesniegj trzeba ustawi¢ kolor wypetnienia (patrz przyktad ponizej)
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Aplikacja z panelem rysujgca figury geometryczne

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import javax.swing.*;

public class Rysunek implements ActionListener {
JFrame ramka;

JButton 1iniaButton;
JButton kwadratButton;

JButton koloButton;
JButton wzorekButton;

PanelRysunkowy rysunkowyP;

public static void main(String[] args) {
Rysunek rysunek = new Rysunek();

rysunek.zbudujGUI();
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public void zbudujGUI() {
ramka = new JFrame();

ramka.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
ramka.setS1ze(400, 400);

liniaButton = new JButton("Linia");

kwadratButton = new JButton("Kwadrat");
koloButton = new JButton("Kolo");

wzorekButton = new JButton("Wzorek");

liniaButton.addActionListener(this);
kwadratButton.addActionListener(this);

koloButton.addActionListener(this);
wzorekButton.addActionlListener(this);

JPanel jp = new JPanel();
jp.setLayout(new BorderLayout());

rysunkowyP = new PanelRysunkowy();
JToolBar tb = new JToolBar();

tb.add(liniaButton);

tb.add(kwadratButton);
tb.add(koloButton);
tb.add(wzorekButton);
jp.add("Center", rysunkowyP);
jp.add("North", tb);
ramka.add(jp);
ramka.setVisible(true);

}
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public void actionPerformed(ActionEvent akcja) {

Graphics gr = rysunkowyP.getGraphics();

gr.clearRect(0, 0, 400, 400);

1f (Cakcja.getSource() == liniaButton)
gr.drawLine(20, 20, 200, 200);

else 1f (akcja.getSource() == kwadratButton) {
gr.drawRect(20, 20, 220, 220);
gr.setColor(Color.BLUE); : Foa
gr.fillRoundRect(50, 50,400, 100, °Hg  24p} Folor wypsinienia

}

else 1f (akcja.getSource() == koloButton) {
gr.setColor(Color.GREEN);
gr.fil10val(20, 20, 200, 200);

¥

else 1f (akcja.getSource() == wzorekButton)
malujWzorek(rysunkowyP, (int) rysunkowyP.getWidth() / 2,

(int) rysunkowyP.getHeight() / 2, 200);

else

System.out.println("Skontaktowali sie ze mng kosmici");

wtorek, 5 czerwca 12



public void malujWzorek(PanelRysunkowy pr, int x, int y, int r) {
rysunkowyP.getGraphics().drawOval(x - r / 2, y - r / 2, r, r);
Ty CRASS 405

malujWzorek(pr, x + r / 2, y, r / 2);
malujWzorek(pr, x - r / 2, y, r / 2);

Druga klasa w tym samym pliku!

Tak, jest to mozliwe.

class PanelRysunkowy extends JPanel {

public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponents(g);

}
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Co dalej?

Swing

hitp://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/

JavakFX

hitp://www.oracle.com/technetwork/java/javafx/overview/index.htmli

hitp://docs.oracle.com/javafx/
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