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String

* Klasa String oferuje wiele uzytecznych metod, np:
* testy:

String tekst = "Chromosom";

System.out.println("Tekst . "+tekst);

// testy

System.out.println("equals(\"chromosom\") : "+tekst.equals("chromosom™));

System.out.println("equalsIgnoreCase(\"chromosom\")
"+tekst.equalsIgnoreCase("chromosom™));

System.out.println("contains(\"omo\") . "+tekst.contains("omo"));
System.out.println("startsWith(\"Chro\") . "+tekst.startsWith("Chro"));
System.out.println("endsWith(\"Chro\") . "+tekst.endsWith("Chro"));
System.out.println("length() . "+tekst.length());
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String

* Klasa String oferuje wiele uzytecznych metod, np:
* modyfikacje:

// modyfikacje

System.out.println("toLowerCase() . "+tekst.toLowerCase());
System.out.println("toUpperCase() : "+tekst.toUpperCase());
System.out.println("replace(\"osom\", \"atyda\") : "+tekst.replace("osom", "atyda"));
System.out.println("replaceFirst(\"o\", \"1\") . "+tekst.replaceFirst("o", "1"));
System.out.println("replaceAl1(\"o\", \"1\") : "+tekst.replaceAll("o", "1"));
System.out.println("concat(\"owy\") . "+tekst.concat("owy"));
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String

% Klasa String oferuje wiele uzytecznych metod, np:
* modyfikacje:

// wycinanie 1 dzielenie

System.out.println("substring(4) . "+tekst.substring(4));
System.out.println("substring(3,6) . "+tekst.substring(3,6));
System.out.println("split(\"o\") : "+tekst.split("0"));

String[] teksty = tekst.split("o");

for (String t : teksty) System.out.print(t+"#");

System.out.println();

System.out.println("split(\"o\",2) . "+tekst.split("0",2));
String[] tekstyZ2 = tekst.split("o0",2);

for (String t : teksty2) System.out.print(t+"#");

System.out.println();

tekst = " "+tekst+" ";
System.out.println("tekst = \" \"+tekst+\" \" . "+tekst);
System.out.println("trim() : "+tekst.trim());
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Wyrazenia regularne
(reqular expressions, regex, regexp)

* Woyrazenia regularne umozliwiajg opis tancuchy znakow.

% Dzieki nim mozna opisacC pewne zbiory fancuchow znakdéw, czasem dosé
skomplikowane w sposéb ogadlny, np:

% PESEL (~jako doktadnie 11 liczb)

% adresy www (~jako zbior liter i liczb przedzielonych kropkami)
% tagi HTML (~ wyrazenia pomiedzy znakami < i >)

#* ~itd;-itp.x
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Wyrazenia regularne - zastosowania

* Woyrazenia regularne mogag sie przydac przy pracy z tancuchami znakdéw w
wielu sytuacjach, np:

% Wyszukiwanie okreslonych sekwencji znakdw (doktadnie lub z
pewng dowolnoscig) - np. stow, cytatow, liczb, okreslonych
sekwencji DNA

% Uzyskiwanie informaciji - np. uzyskiwanie konkretnych informacji z
odpowiednio sformatowanego tekstu (formularzy, tabel itp)

% Zamianie tancuchow znakow

% Sprawdzanie poprawnosci wprowadzanych informaciji w
aplikacjach, stronach internetowych itp
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Wyrazenia regularne - jak to wyglada

% W wyrazeniach regularnych, jak w kazdym jezyku, okreslone znaki. lub
ich zestawy posiadajg konkretne znaczenie, ktére musimy znac (lub
wiedzieC gdzie je znalezC ;-)) aby je prawidtowo wykorzystac.

* Przykiady:

% \A - poczgtek tancucha
% \d lub [0-9] - cyfra
% \d+ - jedna lub wiecej cyfr
* /- poczatek linii
*

% Umieszczajgc wyrazenie regularne w tancuchu nalezy pamietac, ze przed
znakiem \ (ktory ma specjalne znaczenie) nalezy umiescic jeszcze jeden
znak \. np: "\\D+\\d?" co oznacza: ,Jedna lub wiecej nie cyfr a potem

zero lub jedna cyfra”

czwartek, 31 maja 12



Wyrazenia regularne (wybor)

% Znaki

wyrazenie znaczenie
np. A dany znak (tu konkretnie A)
Ala dany tancuch znakow (tu Ala)
\t tabulacja
\n nowy wiersz
\r powrdt karetki (powrdt do poczatku wiersza)
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Wyrazenia regularne (wybor)

* Klasy znakow

wyrazenie znaczenie

dowolny znak

\s ,obiaty znak” - gt. spacja, tabulacja, nowy wiersz, powrot karetki
\S lub [Ms] dowolny znak z wyjgtkiem biatego znaku
\d lub [0-9] cyfra
\D lub [*0-9] dowolny znak z wyjatkiem cyfry
\w lub [a-zA-Z_0-9] |dowolny znak tworzgcy stowa (litery, cyfry i _)
\W lub [Mw] dowolny znak nie tworzacy stowa ( nie litery, cyfry i _)
[xyz] lub (x|y|2) jeden z podanych (tancuchéw) znakoéw (tu: x, y lub 2)
[Axyz] dowolny znak , oprécz podanych (tu oprécz: x, vy, 2)
[a-Z] dowolny znak z zakresu (tu dowolna mata litera)
[a-z0-9] dowolny znak z zakreséw (tu dowolna mata litera lub cyfra)

Uwaga: w powyzszych sytuacjach znak A oznacza zaprzeczenie a nie poczgtek tancucha
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Wyrazenia regularne (wybor)
* Znaki kotwiczgce dopasowanie

wyrazenie ] znaczenie

A poczatek wiersza
$ koniec wiersza
\b granica stowa

\B nie granica stowa

* Znaki okreslajgce ilos¢ dopasowan

| wyrazenie | znaczenie
? Olub 1 raz
+ jeden lub wiecej razy

0 lub wiecej razy

{n} n - razy
{n,} n lub wiecej razy
{n,m} miedzy n a m razy
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Wyrazenia regularne -przyktady

// Jedna nie cyfra

System.out.println("matches(\"\\\\D\") : "+tekst.matches("\\D"));

// Jedna lub wiecej nie cyfr

System.out.println("matches(\"\\\\D+\") . "+tekst.matches("\\D+"));

// Jedna lub wiecej cyfr

System.out.println("matches(\"\\\\d+\") . "+tekst.matches("\\d+"));

// Jedna lub wiecej nie cyfr a potem zero lub wiecej cyfr
System.out.println("matches(\"\\\\D+\\\\d*\") : "+tekst.matches("\\D+\\d*"));
// Jedna lub wiecej nie cyfr a potem jedna lub wiecej cyfr
System.out.println("matches(\"\\\\D+\\\\d+\") : "+tekst.matches("\\D+\\d+"));
// Jedna lub wiecej nie cyfr a potem zero lub jedna cyfra
System.out.println("matches(\"\\\\D+\\\\d?\") : "+tekst.matches("\\D+\\d?"));
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Wyrazenia regularne -przyktady

String tekst2 = "ChromosomZ2";

System.out.println("tekst2 . "+tekst2);

// Jedna lub wiecej nie cyfr a potem jedna lub wiecej cyfr
System.out.println("matches(\"\\\\D+\\\\d+\") . "+tekstZ2.matches("\\D+\\d+"));
// Jedna lub wiecej nie cyfr a potem zero lub jedna cyfra
System.out.println("matches(\"\\\\D+\\\\d7\") : "+tekst.matches("\\D+\\d?"));
// Jeden lub wiecej znakéw ktére mogqg by¢ czeScig stowa (litery, cyfry i znak _)
System.out.println("matches(\"\\\\w+\") : "+tekst2.matches("\\w+"));

// Jeden lub wiecej znakéw ktbére nie mogg by¢ czesSciqg stowa (nie litery, cyfry 1 znak _)
System.out.println("matches(\"\\\\W+\") : "+tekst2.matches("\\W+"));

// Jeden lub wiecej biatych znakéw (spacje, tabulatory 1itd.)
System.out.println("matches(\"\\\\s+\") . "+tekst2.matches("\\s+"));

// Jeden lub wiecej nie biatych znakéw (nie spacje, tabulatory 1itd.)
System.out.println("matches(\"\\\\S+\") : "+tekst2.matches("\\S+"));

// Kropka oznacza jakikolwiek znak

System.out.println("matches(\"Chr.m.s.m2\") : "+tekst2.matches("Chr.m.s.m2"));
// .+ oznacza jeden lub wiecej jakikolwiek znakoéw
System.out.println("matches(\"Chr.+m2\") : "+tekst2.matches("Chr.+m2"));
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Wyrazenia regularne -przyktady

// {2,9} oznacza od dwu do dziewieciu elementow wskazanych wczeSniej - tu dowolnych
znakow

System.out.println("matches(\"Chr.{2,9}m2\") : "+tekst2.matches("Chr.{2,9}m2"));
// {2,9} oznacza conajmnie]j dwa elementy wskazane wczesniej - tu dowolnych znakow
System.out.println("matches(\"Chr.{2,}m2\") : "+tekst2.matches("Chr.{2,}m2"));
// {2,9} oznacza dwa elementy wskazane wczesniej - tu dowolnych znakow
System.out.println("matches(\"Chr.{2}m2\") : "+tekst2.matches("Chr.{2}m2"));
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Wyrazenia regularne -przyktady

String tekst3 = "chromosom to nie jest ciato ktére tworzy chrom";

System.out.println(tekst3);

// N oznacza poczgtek linii

System.out.println("replaceAl1(\"Achrom\", \"CHROM\") : i
tekst3.replaceAll("Achrom", "CHROM"));

// $ oznhacza koniec linii

System.out.println("replaceAl1(\"chrom$\", \"CHROM\") : "+
tekst3.replaceAll("chrom$", "CHROM"));

// Dzielimy tahcuch po literce "o" po ktorej nastepuje jeden znak stowa

System.out.println("split(\"o\\\\w\\\") "t
tekst3.split("o\\w"));

String[] teksty = tekst3.split("o\\w");

for (String t : teksty) System.out.print(t+"#");

System.out.println();

// Dzielimy tahcuch po literce "o" przed ktérg wystepuje litera "r" lub "s

System.out.println("split(\"(rls)o\") "t
tekst3.split("(rlis)o")); teksty = tekst3.split("(rls)o");

for (String t : teksty) System.out.print(t+"#");

System.out.println();

n
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Wyrazenia regularne -przyktady

System.out.println("indexOf(\"o\") . "+tekst3.1index0f("0"));
int 1=0;
ArrayList miejsca = new ArraylList();
while (1>=0) {
// szukamy nastepnego tancucha (tu literki "o")
1=tekst3.index0f("0",1);
if (1>=0) {
miejsca.add(i);
// przesuwamy indeks o 1, aby nie odszukal ponownie tej samej litery
1++;

}

System.out.println(miejsca);
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A teraz na chwile wrocimy do Arraylist

ArrayList<String> lista = new ArraylList<String>(Arrays.asList(
AL aneky
~Olasy
"Ula")

)

System.out.println(lista);

Integer a = 1;

System.out.println(a);

a=a+l;

System.out.println(a);

ArraylList<Integer> lista2 = new ArraylList<Integer>(Arrays.aslList(a,2,3));
System.out.println(lista2);
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Zadanie

* Napisz program ktory:
* Zapisze w pliku tekstowym kilka serii danych
sktadajgcych sie z szeregu liczb catkowitych

* QOdczyta z pliku dane, rozdzieli je na pojedyncze
pomiary i umiesci w tablicach double[ ] - kazda seria
w osobnej tablicy

tablice z danymi umiesci w ArrayList

* Wypisze wszystkie dane na ekranie - serie w kolejnych
liniach

*
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Zadanie
* Zapis danych w pliku
private static void zapiszPlik(String plik) {

PrintWriter out;
try {

out = new PrintWriter(plik);

out.println("3:4:5:4:5:3:4:4:5:6:4:3:4");
out.println("4:5:7:5:5:4:4:3:7:6:8:3:4");
out.println("3:3:4:3:2:2:3:4:4:3:4:3:5");
out.println("6:6:5:8:9:7:5:4:10:9:6:7:6");

out.close();

} catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println("Brak Pliku!");

e.printStackTrace();
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Zadanie

% odczyt danych z pliku, umieszczenie w tablicach (osobna
metoda) i umieszczenie tablic w ArrayList

private static ArraylList<double[]> odczytajDaneZPliku(String plik) {

File plikDane = new File(plik);
Scanner skaner;
ArraylList<double[]> dane = new ArraylList<double[]>();

try {
skaner = new Scanner(plikDane);

while (skaner.hasNextLine()) {
double[] dTab = podajDane(skaner.nextLine());
dane.add(dTab);

i
} catch (FileNotFoundException e) {

System.out.println("Brak Pliku do odczytania!");
e.printStackTrace();

¥

return dane;
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Zadanie

% pobieranie danych z tancucha znakdéw i umieszczenie ich w
tablicy double[ ]

private static double[] podajDane(String linia){

String [] tab = linia.split(":");

double [] data = new double[tab.length];

for (int 1=0 ; i<tab.length; 1++) {
data[1] = Double.parseDouble(tab[1]);

ks

return data;
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Zadanie

% wypisanie danych

private static void wypiszDane(ArraylList<double[]> dane) {
System.out.println("Odczytane dane: ");
for (double[] tab : dane) {
for (double d : tab) {
System.out.print(d+" ");

¥
System.out.println();
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Zadanie

* metoda gtowna

public static void main(String[] args) {
String plik = "dane.txt";

zapiszPlik(plik);
ArraylList<double[]> dane = odczytajDaneZPliku(plik);

wypiszDane(dane);
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