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Przypadek...

% Liczby pseudolosowe mozna otrzymac np.
uzywajac:
% java.util.Random
¥Math.random()
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java.util.Random
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/util/Random.html

import
Random

System.

System.

System.

System.

System.

System.

java.util.Random;
randomGenerator = new Random();

prawda lub fatsz
out.println("boolean: "+randomGenerator.nextBoolean());
liczba catkowita z zakresu 1nt
out.println("int: "+randomGenerator.nextInt());
liczba catkowita z zakresu O-10 (do liczby w nawiasie -1)
out.println("int [0-10]: "+randomGenerator.nextInt(11));

liczba catkowita z zakresu long

out.println("long: "+randomGenerator.nextLong());
utamek float z zakresu O-1 (bez 1)
out.println("float: "+randomGenerator.nextFloat());
utamek double z zakresu O-1 (bez 1)
out.println("double: "+randomGenerator.nextDouble());

czwartek, 27 czerwca 13


http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/util/Random.html
http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/util/Random.html

Math.random()

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/lang/Math.html

utamek double z zakresu O-1 (bez 1)

System.out.println("Math.random(): "+Math.random());
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Hazardzista

% Napisz program symulujgcy zachowanie hazardzisty.
Zasady:

1. Symulujemy zadanag liczbe ses;ji gier (np. 100)

2. Kazdg sesje gracz rozpoczyna z okreslong sumag pieniedzy (np. 100 zi)
3. W kazdej grze stawka wynosi 1 zt, tyle samo wynosi wygrana

4. Szansa wygranej i przegranej jest taka sama
5

. Kazda sesja konczy sie gdy graczowi skonczg sie pienigdze, lub uzyska
Z gory zatozong sume wygranych (np. 200 zi)

6. Po zakonczonej okreslonej wczesniej liczbie sesji, program podaje
procent sesji wygranych.
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Hazardzista - kod

int poziomZasobow = 100;
int cel = 1000;
int liczbaGier=100;
double wygrane=0;
double procentWygranych=0;
for (int 1 = 0; 1 < liczbaGier; 1++) {
int zasoby = poziomZasobow;
while (zasoby>0 && zasoby<cel) {
double wynik = Math.random();
1f(wynik<@.5) zasoby--;
else zasoby++;

4
1f (zasoby==cel) wygrane++;

¥
procentWygranych=(wygrane/liczbaGier)*100;

System.out.println("Wygranych: "+procentWygranych+"%");
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Wylbrane inne metody i state klasy Math

http://download.oracle.com/javase/6/docs/api/java/lang/Math.html

System.out.
System.out.

System.out.
System.out.
.println("Liczba mniejsza:
System.out.

System.out.
System.out.

System.out.

System.out

System.out.
System.out.

println("Zaokrqgglenie (round):
println("Zaokrqgglenie (rint)
println("Zaokrqgglenie w doét:
println("Zaokrqglenie w gore:

println("Liczba wieksza:
println("Warto$¢ absolutna:
println("Potega:
println("Pierwiastek kwadratowy:

println("P1i:
println("e:

"+Math.
.rint(3.49));
.floor(3.49));
"+Math.
.min(3.49, 3.51));
.min(3.49, 3.51));
.abs(-3.49));

"+Math.
"+Math.

"+Math
"+Math

"+Math
"+Math

"+Math

"+Math.
"+Math.

round(3.49));

ceil(3.49));

pow(2.0, 3.0));
sqrt(9.0));

PI);
i
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Statystyka z org.apache.commons .math

http://commons.apache.org/math/download math.cgi

1. Pobierz z powyzszego adresu plik commons-math-X.X.zip

2. Rozpakuj go

3. W Eclipse dodaj do wczesniej utworzonego projektu plik commons-math3-3.0.jar:
1. prawym klawiszem myszy kliknij na ikonie projektu

Wybierz: Properties

W oknie wybierz: Java Build Path -> Libraries -> Add External Jars...

Wybierz plik commons-math3-3.0.jar

Warto tez doda¢ dokumentacje, przez:

ST THO

1. W projekcie otworz katalog: Referenced libraries
2. Kliknij (PKM) na commons-math3-3.0.jar o

3. Wybierz Properties-> Javadoc Location -> wybieramy katalog /docs/
apidocs/ z katalogu w ktérym rozpakowalismy pobrany plik.

4. Dokumentacja online:

http://commons.apache.org/math/api-2.2/index.html

5. Przewodnik:
http://commons.apache.org/math/userguide/stat.html
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Statystyka z org.apache.commons .math

ENPOE TR,

DescriptiveStatistics stats = new DescriptiveStatistics();
for (int 1 = 0; 1 < 100; i++) {
stats.addValue(Math. random());

¥

System.out.println(" *** Stosujemy DescriptiveStatistics() ***");
System.out.println("Srednia: "+stats.getMean());
System.out.println("W. najwiesza: "+stats.getMax());
System.out.println("W. najmniejsza: "+stats.getMin());
System.out.println("0Odch. standardowe: "+stats.getStandardDeviation());
System.out.println("Suma: "+stats.getSum());
System.out.println("Wariancja: "+stats.getVariance());

System.out.println(" *** StatUtils ***");
double[] dane = {2.0, 4.0, 5.0, 4.0, 3.0, 3.5, 5.5};

System.out.prlntln("Srednia: "+StatUtils.mean(dane));
System.out.println("W. najwiesza: "+StatUtils.max(dane));
System.out.println("W. najmniejsza: "+StatUtils.min(dane));
System.out.println("Suma kwadratow: "+StatUtils.sumSqg(dane));

czwartek, 27 czerwca 13



Statystyka z org.apache.commons .math

System.out.println(" *** TestUtils ***");
double[] danel = {2.0, 4.0, 5.0, 4.0, 3.0, 3.5, 5.5};
double[] dane2 = {2.0, 6.0, 5.0, 6.0, 3.@, L o
long[] obserwowane = {30,20}%;
double[] spodziewane = {37.5, 12.5};
try {
System.out.println("t-test dwie probki: "t
TestUtils.pairedTTest(danel, dane?));
System.out.println("t-test dwie probki (+p): "+
TestUtils.pairedTTest(danel, daneZ2, 0.05));

System.out.println("Chi-kwadrat: "+
TestUt1ils.chiSquare(spodziewane, obserwowane));
System.out.println("Chi-kwadrat (p): "+

TestUtils.chiSquareTest(spodziewane, obserwowane));

} catch (IllegalArgumentException e) {
e.printStackTrace();

}
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Obstuga btedow

* Na ogot nie chcemy, aby btad w programie
prowadzit do przerwania jego dziatania w sposob
nieprzewidziany

* W obstudze btedow (wyjatkow) pomagajg dwie
konstrukcije:

A G EAYA A B (g Rl e

¥ throws
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By e COteEn
% Obstugujemy btedy bezposrednio w kodzie

By
instrukcje

¥
catch (ExceptionType e) {
kod obstugujgcy wyjgtek
¥
catch (ExceptionType el) {
kod obstugujgcy inny wyjgtek
¥
finally {
kod wykonujgcy sie zawsze na konhcu
(mozna omingc¢)

¥

czwartek, 27 czerwca 13



throws

* Przekazujemy wyjatek do kodu ktory wywotat nasz kod.

public void metoda() throws ExceptionType {
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Zapisanie danych w pliku tekstowym

String plik = "dane.txt";

PrintWriter out;

try=
out = new PrintWriter(plik);
out.println("Raz");
out.println("Dwa");
out.println("Trzy");
out.close();

} catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println("Brak Pliku!");
e.printStackTrace();
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Odczytanie danych z pliku tekstowego

File plikDane = new File(plik);
Scanner skaner;
ArrayList<String> dane = new ArraylList<String>();
try {
skaner = new Scanner(plikDane);
while (skaner.hasNextLine()) {

dane.add(skaner.nextLine());

¥
} catch (FileNotFoundException e) {

System.out.println("Brak Pliku do odczytania!");
e.printStackTrace();

h

System.out.println("Odczytane dane: "+dane);
System.out.println("Odczytane dane po kolei: ");
for (String d : dane) System.out.println(d);
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Zadanie
% Zapisz liczby (double) do pliku, odczytaj je i podaj Srednia
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Zadanie

* Zapisz liczby (double) do pliku, odczytaj je i podaj Srednig

String plik = "liczby.txt";

PrintWriter out;

try it
out = new PrintWriter(plik);
out.println("1.0");
out.println("2.0");
out.println("3.0");
out.println("4.0");
out.close();

} catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println("Brak Pliku!");
e.printStackTrace();
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Zadanie

* Zapisz liczby (double) do pliku, odczytaj je i podaj Srednig

File plikDane = new File(plik);
Scanner skaner;
ArrayList<String> dane = new ArraylList<String>(Q);
double suma =0;
int 1=0;
ol g
skaner = new Scanner(plikDane);

while (skaner.hasNext()) {
suma = suma + Double.parseDouble(skaner.next());

L++;
i
} catch (FileNotFoundException e) {
System.out.println("Brak Pliku do odczytania!");

e.printStackTrace();
¥

System.out.println("Srednia:

+ suma/l1);
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