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Kopiowanie tablic, tablice wielowymiarowe




Kopiowanie tabliC  zuuwes, s aapier

skopiowalismy tablice, a,

S Wykonaj kod: pozniej wypeiniliSmy
: : : : tablice tablical
int[] tablical = new int[10]; e i el S R e

int[] tablica2 = tablical;
for (int 1=0; i<tablical.length; 1++) tablical[i]=1;

System.out.print("Tablical: ");

for (int 1 : tablical) System.out.print(i+" ");
System.out.println();
System.out.print("Tablica2: ");

for (int 1 : tablica2) System.out.print(i+" ");

Tak naprawde nie skopiowalismy
* Wynik: wartosci z jednej tablicy do
drugiej, ale utworzylismy dwie
Tablical: referencje ktére Ws.kazuja na ta
Tablica?2: sama tablice




Koplowanie tablic

% Dodaj i wykonaj kod:

System.out.println();
tablical[2] = 100;

System.out.print("Tablical: ");

for (int 1 : tablical) System.out.print(i+" ");
System.out.println(Q),
System.out.print("Tablica2: ");

for (int 1 : tablica2) System.out.print(i+" ");

Jak widag, kiedy zmieniliSmy

wartosé komorki w jednej tablicy,
% Wyn ik zmienita sie takze wartosc

komorki w drugiej tablicy

Tablical: 0 1 100 R
TablicaZ2: 0 1 100 >




Kopiowanie tablic
* Jak wiec skopiowac tablice? Mozna tak:

int[] tablica3 = new 1nt[10];
int[] tablica4 = new int[10Q];

for (int 1=0; i<tablica3.length; 1++) tablica3[i]=1;
for (int 1=0; i<tablica3.length; i++) tablica4[i]=tablica3[1i];

tablica3[2]=100;
Iterujemy obie tablice, pobieramy
System.out.println(); wartosci z jednej i umieszczamy je

System.out.print("Tablica3: "); w drugiej.

for (int 1 : tablica3) System.out.print(i+" ");
System.out.println();

System.out.print("Tablica4: "); ey
for (int 1 : tablica4) System.out.print(i+" ");

* Wvnik:
y : I o to wlasnie
Tablica3: 0 e

Tablica4: 0




Kopiowanie tablic - iInne sposoby

* Kopiowanie za pomoca Arrays.copyOf();

import java.util.Arrays;

int[] tablicaKopia = Arrays.copyOf(tablica, tablica.length);

* Kopiowanie za pomocg System.arraycopy();

int [] tablicaKopia = new int[tablica.length];

Ile elementow
Od ktoérego elementu

System.arraycopy( tablica, @, tablicaKopia, 0, tablica.length );

* Kopiowanie za pomoca .clone();

int[] tablicaKopia = (int []) tablica.clone;




Zadanie

* Napisz program ktory:
% Utworzy tablice z liczbami typu double;

% Utworzy druga tablice, w ktorej umiesci wartosci z
tablicy pierwszej pomniejszone o Srednig
wszystkich liczb z tablicy pierwszej.

* Wypisze obliczone wartosci.




Zadanie

* Plan:
. Utworzyc¢ tablice z liczbami typu double (tablical);
. Utworzy¢ tablice o takiej samej wielkosci (tablica2).
. Obliczy¢ sume liczb z tablicy 1:
# jterowac tablice1, dodajgc do zmiennej (suma) poszczegolne wartosci
. Obliczyc¢ srednig: suma/dtugosc_tablicy1
+ suma/tablical.length
. Wypefnic¢ tablice2 wartosciami:
@ jterujemy po obu tablicach w jednej petli for():

O pobieramy wartosc¢ z komoérek z tablicy1

O do tablicy2 wpisujemy do komorki o tym samym indeksie roznice
wartosci z tablicy1 i obliczonej srednie;

. Wypisujemy wartosci: suma, srednia i wartosci z tabicy?2




Zadanie

double[] tablical = {1.0,3.5,3.4,4.9,8.2,1.0,4.1,8.7,9.2,10.1};

double[] tablica2 = new double[tablical.length];

double suma = 0.0;

double srednia = 0.0;

// obliczamy sume

for (int 1 = 0; 1 < tablical.length; 1++) {
suma=suma+tablical[1i];

}

// obliczamy Srednig

srednia = suma/tablical.length;

// wypetniamy tablice2 réznicg wartosci z tablicyl 1 Sredniej

for (int 1 = 0; 1 < tablical.length; 1++) {
tablicaZ[i] = tablical[i]-srednia;

¥

// Wypisujemy rezultaty

System.out.println("Suma: "+suma);

System.out.println("Srednia: "+srednia);

for (int 1 = 0; 1 < tablica2.length; i++) {
System.out.print(tablicaZ[i1]+", ");

¥




lablice wielowymiarowe

* Tablice moga mie¢ wiecej hiz 1 wymiar. Np. tablice dwuwymiarowg|
mozna zadeklarowac i zainicjowac w taki sposob:

int[][] tablica = new 1int[10][10];
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Tablice wielowymiarowe

* Wypetnienie tablicy liczbami od 0 do 99:

int[][] tablica = new int[10][10];

1nt wartosc = 0;

for (int 1=0; 1<10; i1++) {

for (int j=0; j<10; j++ ) {

tablica[1][j] = wartosc;

wartosc++;

¥

}
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Tablice wielowymiarowe

* Uzyskanie wartosci okreslonej komorki:

tablicalrzgd][kolumna];

Umownie - mozna by zapisacé
* Np: raczej: wymiarl, wymiar?...

System.out.println(tablical[6][4]);
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lablice wielowymiarowe

* Wypisanie zawartosci tabeli w 10 rzedach po 10 liczb:

for (int 1=0; 1<10; 1++) {
for (int j=0; 3j<10; j++ ) {
System.out.printCtablicali][j]+" ");
h
System.out.println();

1234506789

10 11 12 13 14 15 16
20 21 22 23 24 25 26
30 31 32 33 34 35 36
40 41 42 43 44 45 46
50 51 52 53 54 55 56
60 61 62 63 64 65 00
0 71 72 73 74 75 76
80 81 82 83 84 85 86
90 91 92 93 94 95 96




Wypetnianie tablic wielowymiarowych
gotowymi wartosciami

* Podobnie jak tablice jednowymiarowa, tablice
wielowymiarowe mozna wypetni¢ wartosciami

od razu po deklaraciji: Deklaracja, utworzenie i

/ wypelnienie wartosciami

int[][] tab = {{1,2,3,4,5},{6,7,8,9,10},{11,12,13,14,15}};

for (int[] 1 : tab) {
for (int m : 1) System.out.print(m+" ");
System.out.println();

¥

. Sprawdzamy (drukujemy
zawartosc tablicy)




Wykorzystanie foreach
w tablicy wielowymiarowej

W pierwszej petli
_~ pobierane sg tablice 1
wymiarowe

for (int[jut : tablica) {

Foriint 1oty 4
: ”u,print(1+" )

_ W drugiej, zagniezdzonej,
~ petli pobierane sg kolejne

wartosci z tablicy t




lablice wielowymiarowe

* Tablice mogg miec 3, 4 i wiecej wymiarow. Deklarujemy, tworzymy
| pracujemy na nich analogicznie do tablic 2-wymiarowych. Np:

int[J[][] tablica3wymiarowa = new 1nt[5][10][10];

for (int 1=0; 1<5; 1++) {
for (int j=0; j<10; Jj++ ) {
for (int k=0; k<10; k++)
tablica3wymiarowal[1][Jj][k] = 1+]j+k;

¥

for (int[][] t : tablica3wymiarowa) {
for (int[] u : t) {
for (int w : u) System.out.print(w+" ");
System.out.println();
by
System.out.println();
System.out.println();




Zadanie

* Napisz program ktory znajdzie najwiekszg liczbe w
tablicy 2 wymiarowej zawierajacej liczby nieujemne.




adanie

* Napisz program ktory znajdzie najwiekszg liczbe w
tablicy 2 wymiarowej zawierajacej liczby nieujemne.

1nt[]|::| tab = {{1,2333435}3
{6,7,8,9,16},
{11,22,13,14,15}};
int najwiekszaliczba = 0;
for (int[] 1 : tab) {
For-Crntam = EDEd
1f (najwiekszaliczba < m)
najwiekszaliczba = m;

¥

System.out.println("Najwieksza liczba to "+najwiekszaliczba);




